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Kollaboratives Programmieren in der
L ehre

Ausgangssituation D

Lehrveranstaltungen ,,BioMechatronik Praktikum®, ,,Sensorik® und ,,Informationstechnologie im
Sport“ nutzen eine Vielzahl von Software- und Hardware-Plattformen bzw. Programmiersprachen.
Herausforderungen:

 Heterogene Technologie: Verschiedene Programmiersprachen und Tools

 Hoher Einrichtungsaufwand: Jede Veranstaltung erfordert 1-2 Ubungstermine fir die Einarbeitung
* Fehlende Interaktivitat und Kollaboration: Studierende arbeiten fir sich

* Fragmentierte Informationsquellen: Statische PDF-Dokumente, Code fir verschiedene Tools

- /
Projektbeschreibung
Jupyter Notebooks als Basis fir kollaboratives Leh ren ) e e N
und Lernen. [ e o e o e i e
* Python als einheitliche Programmiersprache “ o derepes )
 Einbettung von Text, Grafiken und Code in einem 2
Dokument R EIER
 Interaktivitat fordert den Lerner fOIg [FI’ eeman, e ectet_festurcetoresence preticeion — Ap-co .
* Direkte Visualisierung erleichtert Analyse der Daten Jt N Nicla sense ME
und Interpretation des Lésungswegs ~
 Konnen geteilt und gleichzeitig bearbeitet werden Feature Space Visualizatior -
MaBnahmen: -
* Analyse der bestehenden Lehrmaterialien
»  Ubertragung der Aufgabenbldtter und des
Mustercodes
 Anbindung des Sensormoduls ,,Nicla Sense ME*
* Entwicklung zu einer interaktiven Lernplattform
 Schulung und Einweisung der Studierenden
* Evaluation und Feedback /
. o . o1 1 jwmm"ff 35 500
E rgebn isse Beispiel aus einer Sensorik Ubung w0
* Einheitliche Plattform in Hardware und Software reduziert initialen Aufwand \
* Fokussierung auf Lerninhalte
» Studierende arbeiten in einer verbreiteten Entwicklungsumgebung und Programmiersprache
 Material kann niederschwellig aktualisiert und in den nachsten Semestern weiter verwendet
werden
\_ _/
Dr. Marc Hesse »
AG Kognitronik & Sensorik * Forderung hat Raum fur grundlegende Uberarbeitung der
Technische Fakultat
Veranstaltungen gegeben
m.hesse@uni-bielefeld.de * Ansatz kann auf weitere Lehrveranstaltungen Ubertragen werden
0221106 12041 * FEtwaige Skalierung auf hochschulweite Umsetzung
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