DB Systemtechnik

Integration von Perzeptionssensorik in eine
3D-Simulationsumgebung mit Unreal Engine

Hochschulpraktikum, Studien- oder Abschlussarbeit

DB Systemtechnik | Perzeptionslabor | Minden (Westf.) | Vollzeit (befristet auf 6 Monate) |
Ab sofort

Die Deutsche Bahn bietet deutschlandweit Gber 500 Berufe und vielféltige Einstiegsmaoglichkeiten flr
Studenten und Absolventen. Mehr als 1400 Praktikanten, Werkstudenten, Direkteinsteiger und
Trainees lernen uns jahrlich als dynamische und innovative Arbeitgeberin kennen. Sei dabei und hilf
uns, die DB nach vorne zu bringen - und Deine Karriere gleich mit.

Das Perzeptionslabor befasst sich mit der Entwicklung von Systemen flir das automatisierte Fahren
und Rangieren von Ziigen und unterstitzt bei der Sicherheitsnachweisfiihrung und Zulassung solcher
Systeme. Die Inhalte reichen von Kl-gestitzter Hinderniserkennung tiber hochgenaue Lokalisierung
von Triebfahrzeugen bis hin zur messtechnischen Uberwachung von Infrastruktur zur
Schadensvermeidung und vieles mehr.

Zum nachstmadglichen Zeitpunkt suchen wir Dich fir ein Pflichtpraktikum von sechs Monaten bzw. fir
eine Studien- oder Abschlussarbeit bei der DB Systemtechnik GmbH in Minden. Wir bieten Dir in
unserem Team die Moglichkeit, agiles Arbeiten mit modernen Methoden in einer flachen Hierarchie
kennenzulernen und mitzugestalten.

Deine Aufgaben:

e Aufbau einer einfachen Zugsimulation mit Gleisumgebung in Unreal Engine

¢ Implementation von idealer Perzeptionssensorik (z.B. Kamera, LIDAR, RADAR) und deren
Modelle

o Ggf. Aufbau eines Konfigurators in der Simulation zur Bestimmung der optimalen
Anbaupositionen der Sensorik an einer Lok flir automatisches Fahren (ATO)

e Gdf. Implementation von realen Sensorikmodellen zur Berticksichtigung der
Umweltbedingungen (z.B. Nebel, Regen)

Dein Profil:

e Du studierst Informatik, Robotik, Mechatronik, Maschinenbau oder einen vergleichbaren
Studiengang (Bachelor / Master) und bist auf der Suche nach einer spannenden Stelle fur
dein Pflichtpraktikum oder deine Abschlussarbeit

e Du bringst groRes Interesse fur zukunftsweisende Messtechnik und das automatisierte Fahren

mit

Du verfligst Uber praktische Erfahrung in der Programmierung mit C++ oder Python

Du hast bereits Spielesimulationen mit Unreal Engine erstellt oder mdchtest es lernen

Idealerweise bringst Du Erfahrung in ROS mit oder bist bereit Dich einzuarbeiten

Als Organisationstalent arbeitest Du strukturiert, hast eine pflichtbewusste Arbeitsweise,

gestaltest die Erledigung Deiner Aufgaben gerne selbstandig und verspurst Pioniergeist

e Offenheit, Teamfahigkeit und Kommunikationsstarke zeichnen Dich aus

Interesse? Dann sende uns eine Bewerbung mit deinen Zeugnissen und einem aussagekraftigen
Lebenslauf als PDF zu. Wir freuen uns auf deine Bewerbung!

DB Systemtechnik GmbH
Dr.-Ing. Henrik von der Haar
Henrik.von-der-Haar@deutschebahn.com
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